BRIDGE

MoGENS ESROM LARSEN 23. MARTS 2008

FORKORTELSER

bonde

dame eller dobler

es

farve

O, hjerter

&, klgr eller konge

major

minor

den anden major, N # M
den anden minor, n # m
pas

honngrpoint (E=4, K=3, D=2, B=1)
&, ruder eller redobler

&, spar

uden trumf

en farve eller en styrvolt
en anden farve

“ KW ownumT TR ZEZRIDTEHOW®

AUKTIONEN

I forhold til fjenden handler det om at sikre sig spilfgringen, hvis det kan betale sig.
En kontrakt, der kan vinde, er jo et oplagt bud, men det er ikke hele sandheden. En
kontrakt, der taber mindre end det, man taber ved at spille mod fjendens kontrakt, er
ogsa en fordel.

Men regnskabet i bridge sikrer, at man altid ma overveje at lgbe en risiko, selv om
fjenden ikke blander sig. Kan man vinde en eller anden kontrakt, er det bedre at melde
end at passe, at melde udgang end en delkontrakt, og at melde slem (lille eller stor)
frem for blot udgang.

Et nyttigt synspunkt kan veere at betragte meldinger, som en sikker vinder kontra en
risikabel kontrakt. Lad os sige, at vi sikkert vinder x point, og med sandsynligheden p
kan vinde et overtraek til 30 (20) p. Men at vi ved at melde 1 hgjere kan vinde udgang
til y point med risikoen for at ga ned og tabe z point. Udgangsmeldingen kan sa betale
sig, hvis

py— (1 —p)z > x+ 30p

Vi kan regne om til formlen:
T+ z
D>

“y+2z—30

Typeset by ApS-TEX



Fx spgrgsmalet om at melde 4 M, nar man tror pa, at 3 kan vinde. Uden for zonen

. . 140450  _ . . 1404100 _
bliver greensesandsynligheden 455 TF0-30 = 43%, i zonen bliver den & T 100-30 = 34%.

En udgang, der haenger pa en konge i plads (50%) er altid veerd at melde.

: : : 450450  _
De tilsvarende regnestykker for lilleslem giver uden for zonen ggz%=7>55 = 50%
og i zonen % = 50%. For storeslem bliver de to graenser uden for zonen

980+50

14304100  __
1510+50—-30 = 67%.

= 67% 0g 1 zonen 2210+100—30

Ved auktionen i bridge handler det om at na den mest fordelagtige kontrakt, enten
den, man kan vinde med en sandsynlighed, der giver den stgrste forventede gevinst,
eller, hvis fjenden blander sig, det mindste tab. Dvs at man enten far fjenden til at
melde for hgjt og ga ned, eller, at man selv melder for hgjt, fordi det er billigere end at
lade fjenden vinde sin kontrakt.

Har vi fx meldt 2 O, som vi tror kan vinde, og fjenden melder 2 #, som vi ogsa
frygter kan vinde, sa er det regnskabets time: 2 # vundet giver 110, mens 3 O, der gar
1 ned, koster 50 udoblet og 100 doblet uden for zonen og 100 udoblet i zonen. 3 ¢ kan
derfor veere en bedre kontrakt. (Dobling af 2-3 M og 3 m kan kun svare sig, hvis der er
90% chance for at saette kontrakten, sa risikoen for at blive doblet er lille.)

Der er derfor fglgende typiske meldesituationer:
1) Den ene part melder noget, som den regner med at vinde.
2) Begge parter melder noget, som de regner med at vinde.

3) Den ene part melder noget, som den kan vinde, mens den anden part forsgger at
stjeele spillet med et billigt offer.

4) Den ene part prover at forstyrre meldeforlgbet med en spaerremelding, som den ikke
forventer at vinde; man kan kalde det et forhandsoffer.

Meldesystemer falder derfor i 3 grupper:
1) Udveksling af informationer mellem makkerne.
2) Hvornar og hvordan skal man blande sig i modpartens meldeforlgh?
3) Hvordan forsvarer man sig mod modpartens indmeldinger?

1) Man giver tilstrackkelige oplysninger om fordeling og styrke til at vurdere, hvor
hgjt man skal ga, og hvorhen.

2) Man konkurrerer eller ofrer. Har begge parter omkring 20 p tilsammen, er der rift
om meldinger pa 2-trinnet, mens man star sig ved at lade fjenden fa 3—trinnet, der som
regel bliver et billigt offer. Men man kan jo ogsa selv veelge at ofre mod en kontrakt
pa 2-trinnet, hvis den ikke er til at ssette. Og har modparten en sikker game, kan man
veaelge at ofre fx 4 m mod 3 U, efter reglen: Man kan tale at ga 3 ned (doblet)i gunstig
zonestilling, 2 ned i lige zonestilling og kun 1 ned i ugunstig zonestilling. (1-2-3-reglen).

3) Nar fjenden melder noget, kan man udnytte to nye muligheder. Man kan jo
doble (eller redoble) med kunstig betydning, og man kan melde modpartens farve. Er
modpartens indmelding 2—farvet, kan man give forskellig betydning til melding af hver
af de to. (Se “ner-fiern”).
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Der er derfor to typer af abninger, konstruktive og destruktive. Konstruktive er pa
1-trackket eller 2 &, eller undtagelsesvist 4 m, (kunstige). Destruktive er fra 2 © til
3 U. Meldingen 2 ¢ er en mellemting (kaldet “multi”), oftest destruktiv, men med to

ABNINGSMELDINGER

konstruktive undtagelser.

Det generelle princip er, at lave meldinger er steerkere end hgje, fx er spring ofte

svage og ment spaerrende.

Efter abning pa 1-trackket er det fgrste spgrgsmal, om man skal sgge efter udgang,
det andet om det skal veere 4 M eller 3 U. Hvis styrken er til udgang, dvs tilsammen
25 p eller lidt mindre med gunstig fordeling, er spgrgsmalet hvilken. Hvis man har
fordelingen 44 i en M, er 4 M oftest at foretraekke, fordi der er god chance for en ekstra
trumfning, samtidig med, at risikoen for at fjenden inkasserer en langfarve er mindre.

Man sgger derfor altid efter 4—f i major.

Hvis abner har en skaev fordeling, meldes 1 M med en eller to M—f pa mindst 5 kort,
er de lige lange meldes 1 #, der fglges op med 2 ¢, med mindre & stgttes.

Abner har 12-19 p

Abning 1 Major

1 M: viser 5—f og 12-19 p

1 #&/U: viser svag hand uden stgtte (hgjst 2 med). Begge er rundekrav

10 16
2 x:

2 M:
3 M:

3 O
3 &:

3 N:

2 U:

2 U: Jacoll, se nedenfor

x lavere f er krav til udgang, men med hgjst 3 i M

viser 6-9 p og 3 med
viser 0-6 p og 4 med
viser 7-9 p og 4 med
viser 10-12 p og 4 med
3 O spgrger om fordelingsvaerdier
viser 10-12 p og ubekendt singleton
3 & /U: sporger efter den
Trinsvar: 1: &, 2: {, 3: N
viser 13+ p og 4 med. Besvares med Bekkasin

Bekkasin

Efter abning 1 M viser 2 U 13+ p og 4 med. Svar:
3 &: minimum

3 O

? singleton/renonce

3 O: singleton i ¢

3 singleton i

3U: singletoni N

4 x: renonce 1 x

4 M:  ingen singleton/renonce

3 {: tilleeg, ingen singleton

3 O:
36

3U0:

4 x:

4 M:

singleton i ¢

singleton i

singleton i major
renonce i x

ingen singleton/renonce



3 ©: tilleeg og singleton i &

3 &: tilleg og singleton i

3 U: tilleg og singleton i major
4 x: renonce i x

Svar pa abning 1 minor

Uden M 54, men skaev fordeling eller jeevn fordeling og ikke 14-16 p, abnes med
lengste m, der godt kan vaere en 3—f. Der svares fgrst og fremmest 1 M med en 4-f, den
laveste med begge. Med 4 trumfer stgtter abner, med en svag hand med 2 M, med en
steerk evt Jacoll 2 U (se nedenfor). Uden 4 trumfer og en svag hand meldes 1 # med 4-f
ovenpa 1 ©, og ellers 1 U med jeevn fordeling og 11-13 p. Herefter bruges X—Y-sans,
se nedenfor. Med en skaev hand meldes 2-3 m eller evt. 1-2 n.

Abners 2 N over svaret 1 M (spring eller revers) viser 4—f og 17-19 p.

Uden 44 i M og uden stotte til abningsfarven og med hgjst 11 p melder svarhanden
1 U; abner kan passe med minimum.

Med stotte svares der 2 m med 5+ og 9+ p, mens 3 m viser 5+ og hgjst 8 p.
2 U viser 12 p og ingen bedre melding.
4 m er RKC 1430 (se nedenfor) med m som trumf og trinsvar.

Efter abners 1 U svares:
1x-1y—-1U

Abner har op til 13 p, ikke stotte iy, ellers jeevn fordeling.
Svar:
2 & inviterende, herefter er 2 { relee
2 { er krav til udgang.
Alt andet er svagt.

Efter abners 2 U svares:
Jacoll: 1x-1y—-2U

Staerk abner, 16-19 p, 3 varianter:
1) steerk x og hold i de 2 umeldte, naturlig U
2) staerk y—stgtte, ingen singleton
3) steerk y—stgtte og singleton
Svar:
Svag svarhand: 3 x
Type 1: pas eller 3 U
Type 2-3: 3y
Staerk svarhand: 3 m#x (Mindste umeldte minor) eller 3 U efter 1 &1 .
Type 1: 3 U
Type 2: 4 (5) y
Type 3: 3 (4) z, x#2z#y, singleton—farven.
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1 U: Abner har 14-16 p og javn fordeling

En hyppig kombination er to jeevnt fordelte heender med 15 p og 10 p, som skal spille
4 M med 4-4-fit og ellers 3 U. Til dem bruges konventionen:

Marionet Stayman + Jacoby efter 1 U

Abner har 14-16 p, jeevn fordeling, dvs. 4-3-3-3, 4-4-3-2 eller 5-3-3-2.
Svar:
2 & inviterende, ) eller 4 M.
2 ingen major 5-f.
pas svag hand med mindst 5 <.
2 M 4 i den anden major
2U 4 i begge major
2 M 5-f.
2 lover 5 O evt. svag
2 Q lover 5 #, evt. svag
2 & 7 abners styrke
2 U minimum
2 U forlanger 3 & fra abner
3 & forlanger 3 ) fra abner
3 god 6-fi ), sleminvit.
30 god 6-fi &, sleminvit.
3 & 5-51 minor, sleminvit.
3 U naturlig

Trediehandsabning 1 M — Toronto

I tredie hand efter 2 P kan man spaerrende abne 1 M med en god 5-f og 9-11 p. For
at blive klar over situationen, kan svarhanden med 3+ trumfer og 10-11 p spgrge om
abningen er svag med 2 & (Toronto). Abner melder nu 2 M med den svage abning,
mens 2 <y lover 12-19 p. Bemaerk, at meldingerne 1 U og 2 over 1 fra en forhandspasset
hand ikke lzengere er krav.

Fjerde farve

Har parret meldt 3 farver, er det normalt meningslgst at vente stgtte til den sid-
ste farve. Konventionelt betyder meldingen af 4. farve en opfordring til at beskrive
abningshanden yderligere: Genmelding, statte, sansmelding.

Cue—bids
Nar en trumf er fastlagt, er ny farve ikke laengde, men kontrol, dvs renonce, singleton,
E eller K.

Roman Key Card, 1430

Sporgemeldinger efter 5 esser, nar trumf er/bliver fastlagt med trumf konge som
femte es.

Sporgemeldingen er enten 4 UT eller 4 m, nar minorfarven er fastlagt som trumf
(dvs. meldt og stottet), eller hvis 4 m er spring i makkers naturlige minorfarve, hvorved
denne fastleegges som trumf.

Trinsvar:



trin: 1 eller 4 esser.
trin: 3 eller O esser.
trin: 2 esser uden trumf dame.
trin: 2 esser med trumf dame.
. trin: 5 esser — forekommer nappe.
Efter 1.-2. trin er laveste farve, der ikke er trumffarven, spgrgsmal om trumf dame.
Trinsvar, 1. trin: har ikke damen, 2. trin: har damen.

Cr o=

STARKE HAENDER

Hzender med 204 p meldes som regel med kravmeldingen 2 &, men med undtagelse
af visse steerke sanshaender, der abnes med multi, se nedenfor.

Steerk 2 &

2 &: 2021 U, 24-25 U eller 20— p

2 $: 0-1 kontrol (K)

2 Q: 2 kontroller (E eller K+K)

2 M 3 kontroller
2U: 2021 U (efter alle 3 svar)

Stayman (haevet 1 trin)

3U: 24-25U

2 U: 4 kontroller
3 U: 24-25U

3 x: 6-f med 2 af 3 honngrer

Direkte slemopfordringer

Abningerne 4 m er sleminviterende med den tilsvarende majorfarve, & til © og ¢ til
&. Afmelding i M, accept af slemforsgget med farven imellem.

STARK ELLER SPAR — MULTI

Denne konvention daekker visse staerke haender, men er samtidig den mindste spaer-
remelding.
2 {: 6-11 p, 6 M eller 7 m eller 22-23 p, sanshand eller 26+ p, sanshand
2 O: relee, evt. #—stotte
2 U: 22-23 p, sanshand
Stayman (haevet 1 trin)
3 m: 7 m
3 U: 26— p, sanshand
2 H: O-stotte
2 U: 22-23 p, sanshand
Stayman
3 m: 7 m
3 U: 26+ p, sanshand
2 U: ? om styrke
3é&: 9-11p,6 M
3 O ? farve
3 M: viser den anden major (N)
3 U: viser 7 m
6



3P 6-8p, 60
30: 68p, 6
3M: 7 m
4 &: sta af i m
3U: EKDxxx(x)
4 &: sta af i farven
4 $: sta af i M, eller 5 m
4 U: 22-23 p, sanshand

SPARREMELDINGER

Direkte 4 M er speerrende.

Svag Major
2M: 6-11 (12) p, 5 M og 4 m
2 U: 7 m
3 m: 6-8 p

30V: 9-11p, M+ &
3&: 9 1lp, M+ O
3 & sta af i m
3 {: invitation til udgang
3 M:  spaerrende

Forhandskebenhavn

2 U: 9-12 p, 5-5 i minor

3-ABNINGER

Gaende 7-f
3 &: ubekendt gaende 7-f
3 O sta af
30: 7 type
30 minor
3 U: ingen singleton eller renonce

4 &: O + singleton
4 - ? singleton
trinsvar
4 & + singleton
4 Q: ? singleton

trinsvar
4 Q: QO + renonce
4 M: ? renonce
trinsvar
4 M: A& -+ renonce
4 U: 7 renonce
trinsvar

3 ? om leengden
trinsvar: 3 U =7, 4 & = 8, osv
7



Speerrende 7—farve i major
3O:9-12p, TM
3M: O-statte

Begge majorfarver
3 ©0: 9-12 p, 5-5 i major
Neaesten gaende 7—farve i minor

3 &: 7m med 2 af 3 tophonngrer, sikker sideindkomst
3 U: chancen
4 &: sta af i m

3 U: speerrende minor uden sideindkomst
4 &: sta af i m

BEHANDLING AF INDMELDINGER
Almindelig steerk indmelding pa 1-2 traekket eller spaerremelding.
Negativ dobling — kravpas — strafdobling

Dvs at D viser styrke uden stgtte til makker og helst korthed i fjendens farve(r).
Opfordrer abner til at melde nyt, genmelding kun med langfarve, 6+. Pas er derfor
kravpas, der enten er svag (naturlig) eller har modspilspotentiale. Abner dobler med
korthed i fjendens farve, men kan melde pas med leengde i den. D af spaerremelding er
straf.

Overmelding i fjendens farve
Staerk med es eller renonce i farven — evt singleton.

Andre meldinger
Svage, spring er spaerrende.

Neaer—fjern

Hvis indmeldingen viser en 2—farvet hand, fx Kgbenhavn eller Michael, sa viser mel-
ding af fjendens nermeste farve styrke i ny farve (den fjerde), mens melding af fjendens
fierneste farve viser styrke og tilpasning til abningsfarven.

Lebensohl

Fjenden melder 2 x over vores 1 U.

Dobler er negativ med 8+ p.

3 x viser umeldt major, men mangler hold i x.

3 U benaegter umeldt major og mangler hold i x, men har begge minor.

2 U forlanger 3 & fra abner. Herefter er 3 y < x (og pas) sign off, mens 3 y > x er
inviterende, og 3 x viser umeldt major og hold i x, mens 3 U viser styrke og hold i x.



Fjenden dobler

Hvis fjenden oplysningsdobler er redobler steerk. Meldingerne 1 U-2 © er overfgrsel
til farven over (OSTOT). Hvis fjenden strafdobler er redobling opfordring til flugt.

INDMELDINGER FRA OS
Dobling
D lover 4-f i umeldt major og 11+ p.
Farve

1 over 1 er naturlig med 114 p og 5-f.

Spring til 2 M eller 2 < viser 6—f og 12+ p.

Indmelders makker viser stotte og styrke (10 p) ved overmelding i fjendens farve.
Direkte stgtte er spaerrende.

Sans
1 U viser jeevn hand med 15-17 p og hold i fjendens farve.
Michael’s cuebid
Overmelding i fjendens farve:
2 m viser 811 p og 4-5 1 major.
2 M viser 12-16 p og 4 i umeldt major og 5-f i minor.

Kgbenhavn

Viser 5-5 i umeldte f og 12+ p. 2 U viser de to laveste, 3 & den laveste og den hgjeste
og 3 { viser de to hgjeste.

3 M er spaerrende.

Lebensohl

Hvis fjenden melder en svag 2 x, er 2 U Lebensohl og kraever 3 & fra makker.
3 & direkte er oplysningsdobling med 17+ p.

DONT

Disturp Opponent’s No—Trump!
Med en god 6-farve dobles, og makker skal melde 2 &, der sa korrigeres.
Med to gode 5—farver meldes den laveste. Makker melder naeste farve med misfit,

ellers P.



10
SIGNALER
Udspil

Toppen af en sekvens, fx DB10 eller DB9 eller B109. Fra EKx spilles K og fra EK
doubleton spilles E. Fra KDx spilles K, men fra EKxx den mindste mod U. Ellers det
mindste kort i f med honngr(er), storste kort uden (toppen af ingenting). Men udspil
af 9 eller 10 viser 0 eller 2 hgjere kort, der ikke ma vaere naboer.

Ved udspil i makkers farve spilles hgjeste kort fra sma kort og honngr ene eller anden,
men trediehgjeste fra honngr, nar det er muligt.

Nar man ikke stikker, men blot bekender med styrvoltere, kan man udnytte situati-
onen til at give makker (og dermed ogsa modstanderne!) nogle oplysninger.

Man interesserer sig for tre ting, interesse for den spillede farve, leengden af farven
og forslag til farveskift.

Markering

Efter udspil af K markerer man pariteten af leengden af farven efter en skala, sa man
med et [ige antal kaster sit mest Lige kort og med et ulige antal sit mest ulige kort:
Lige: 2-4-6-8-9-7-5—-3: Ulige.

Attitude
Det mindste kort viser interesse for farven, mens en stor styrvolt viser ingen interesse.
Treldes farveskift

Dette store kort kan vise interesse for en af de andre farver. Nar man ser bort fra
trumffarven, sa kan et Lige kort vise interesse for den Lavere farve, et ulige for den
hgjere.

Hvis man er blevet renonce i den spillede farve, kan man ved at kaste af vise interesse
for den Laveste af de to andre farver med et Lige kort, og interesse for den hgjeste med
et ulige kort.
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Giver: Syd

Zone: Ingen

AKBT76
CEDS8T75
¢ 103
S ET

11
EKSEMPLER
Lebensohl
Meldinger

Syd  Vest Nord st
1U 20 202 P

a412 3& P P 3 N7!
P P P
V1086 1) DONT.
5K 2) Lebensohl.
3) relee.
dKB109843
N ADI953
032
A4 )
S DT7654
S & 52
AE108
OKB9
OSEB982
&»D6 Udspil: Fra vest & 6 eller ) 10, fra syd {2 2 eller & D

3 & er usattelig, og kun med # ud gar den ikke et overtrack. 3 # vinder faktisk, NS
kan hgjst habe pa 2 stik i { og 1 stik i hver af farverne # og &. Den rigtige kontrakt
er derfor 4 & hos syd. Og hvis den skal dobles, skal der & ud!
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Balancegang

Meldinger
Syd  Vest Nord st

Giver: Syd 43
Y . P P 1O 16

Zone: Ingen OED542 201 24 3O 347
OEB43 P PP
1) 3 trumfer.
& E4
MKB6 N AEDI1072
Q106 CKB5
\Y% @)
O K6 $ 105
&»3876532 S & D109
N985
0987
$D9872
& KB Udspil: Fra gst & E eller $» 10, { 10, fra syd © 9.

3 { har 4 tabere, 21 # 0og 21 0. 3 & har 5 tabere, 21, 21 < og 1 . Sa det er et
sundt offer.

12



Giver: Syd

Zone: Ingen

& K3
0852
$ 109842
®953

13

Bekkasin
Meldinger
Syd  Vest Nord st
16 P 20U P
3&> P 30 P
34* P 40U P
5&0 P 567 P
548 P 6 & alleP
1) Bekkasin.
2) minimumshand.
3 ) ? singleton.
4) ¢
AE1052 2; i RKC.
CEKT74 7) 7 D.
OED 3 8) ja.
9) haber vi mangler & K.
DB
N ’ )
063
A% O
O KB65S
g &108743
ADB74
ODB109
o7
d»EKG6 Udspil: ¢ 10

Med & K i plads vindes let 13 stik. Men chancen er for lille til storeslem! (Skal vaere
67%, den er kun 50%).
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Simpel opteelling

Meldinger
Syd  Vest Nord st
10 P 200 P
202 P 403 P
4U* P 5&> P
506 P 6 U alleP
1) krav til udgang.

2) gode & og #.
Giver: Ost [ PO i; RKC.
Zone: Ingen 01095 5) 7
GEDB109875 6) 1
7) vi mangler 1 K.
& E
ABS53 N MDI9642
VK7 VD83
\% @)
32 6
SQKB842 S &9763
MKI107
OCEBG642
O K4
&D105 Udspil: & 2

Nord kan se en hjertertaber forsgrget pa syds ene K, og det er for meget at undersgge,
om syd har D med til denne K. Usandsynligt efter syds U-melding.
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Giver: Ost

Zone: Ingen

AET42
©52

o KB2
S®EIG62

A KDB3
QOKD73
S ED103

& D

A86
©B10984
$» 854

& 1075

Hvo intet vover

A1095
CEG6
$976

& KB&843

Syd

P
2
P
P
1
2
3
4

Meldinger
Nord
P 1

Vest

& P P

)
)
)
)

208 P
P P

5 med, 8-11 p.

meget staerk.
du insisterer.
optimistisk.

Udspil: & E

Nord er jo steerk, sa chancen er rimelig. Modspillet far sine 3 esser.

15

Ost
D

4 Q4

15



16

OSTOT
Meldinger
Vest Nord st Syd
16 D 11Ut P
Dealer: Vest AEK32 2&° D P 2 &7
P P P
Zone: Ingen OEDSG
S ED 10 1) OSTOT, overforsel til .
2) OK.
& 72
DB N & 1064
CK1073 OB42
\W% )
S KB985 HT6
& DB S S EKI1063
AMORTH
095
$H432
%9854 Lead: & D

Maske skulle syd have ladet doblingen sta. Selv om 2 # kan vinde, er det tvivlsomt
om 2 & far 6 stik.

Neaer—fjern

Meldinger
Nord Ost Syd Vest
Dealer: Nord MK10965 P P 1& 2 Ut

302 30 4417 aleP
1) Kgbenhavn ({ og ©).

Zone: Ost-Vest O 54

<>E108 2) ngerffjern, neer til ‘
& K63
AS4 N ABT72
OEKDB 62 V973
A% %)
OK6432 OBT5
s S &E 1094
AOEDS3
© 10 8
$ D9
&d®DB8T7T52 Lead: O K
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Dst tager sine 2 O—stik og skifter til #.
Kan nord tage 10 stik?

Spillet::

Vest Nord st  Syd

OK Q4 Q7 Q8
OF ©5 ©3 Q10
Ml A5

A2 A3 A3 MK &7 &D
OG2 &3 &9 &B
V2 &K &E &2
06 &6 &B &F
03 OE 05 09
O3 &6 &4 T
OD ¢8 &10 &D
OB ¢10 V9 &8
O6 A9 OT7T &5
OK #10 OB D

— = ==
PR S © 000Ut W

Det afggrende stik er nr. 5 for at etablere nok stik i & og bevare en indkomst til at fa
de sidste.

Lige ud ad landevejen

Giver: Nord YRR
' Meldinger
Zone: ingen QEK10 3
Nord st Syd Vest
SE1073 16 P 10 P
&D7 20 P 4C alleP
ANK 4 N ADB10632
VK OB5
\% )
OGKDB9854 ¢ -
&B108 g S96542
MET
OD97642
$ 62
SQEKS3 Udspil: ¢ K
Spillet:

17
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Vest Nord st Syd

OK 03 &2 2
OD 07 &2 O6
OB 010 43 ©2
V8 QE 05 U4
G4 OK OB 06
65 OFE #6 AT

S U W N~

Hvis ¢ E brugs for tidligt, bliver det trumfet af gst.
4 & hos gst gar antagelig 3 ned, sa offermeldingen er kun sund i gunstig zonestilling.

Svag 2 Major

Giver: Syd ® D9S8
) oy Meldinger
one: -
OB9764 Syd Vest Nord st
o7 286 3O 3& aleP!
SEKI05 1) 407
AK3 N a72
QK8 QEDI102
V4 %]
OKB8GS2 CES3
AEB10654
053
$D1094
&7 Udspil: ¢ 2
Spillet:

Vest Nord @st  Syd

62 67 OE o4
A3 A8 N2 A&F
OK &9 &3 D
Sd4l HE H3 ST
QK &6 O3
&D &5 &3 &4
K &D &7 &5
OK 94 022 05
9 U8 V6 UD &6
& B

O~ O UL i W N+
\]

10 OB Q7 &9 10
11 68 ©9 V10 &9
12 B
13 10

1) Markering af ulige antal, (3 og 5) hhv.
18



2) Opmuntrer til fortsaettelse.

2 & giver 140, sa 4 < hos vest er et fornuftigt offer.

19

N-S kan fa to &—stik, en

trumfning af en & samt # E. Altsa 1 ned, et godt resultat i lige og gunstig zonestilling.
Sikkert ogsa i ugunstig zonestillingen, da en dobling er for risikabel.

Gaende 7—farve, men spillestaerk

Giver: Syd AB86
Zone: Ingen D
O E 10
SEKDI0652
AOD73 N MKI5
QOEB954 010873
Vv (%)
O T4 O K865 2
&®BI7 S & 4
AE 1042
QK62
S DB93
& 33
Syd kan tage 11 stik:
Vest Nord st
1 ©4 OD ©3
2 ST S &4
3 &9 &K 2
4 &B &D 5
5 ¢4 &0 6
6 U5 &6 OF7
7 09 & U8

Nu er situationen:

19

Meldinger
Syd  Vest Nord st
P P 1& P
1 & P 3& P
3¢ P 3U P
eller
P P 2& P
2 M P 3& P
3U P P P
1) 3 kontroller
Udspil: © 3-4.
Syd
@2
&3
& 8
&3
9
o B
A2



A B8G6

QQ,

& E 10

&2
OD73 N AK95
O EB 10
o7 v 0 O K8
L S & -

AE104

VK6

oD

*,

Nord spiller # 8 og dakker gsts kort billigst muligt, fx:

Vest Nord @st  Syd

8 AD A8 A9 &10
9 &7 OE 08 OD
10 43 &2 Q10 U6
11 OB 10 0K QK
12 47 AB &5 &4
13 OE &6 &K @&F

Eller, hvis gst ikke daekker:
Vest Nord st  Syd

9 OE $10 910 96
10 OB &6 &8 OK
11 67 OFE OK &D
12 43 &2 A9 &10
13 47 4B &K &F

20



Helt naturligt

Giver: Syd MKG6 Meldinger
Zone: Ingen O B109 Syd Vest Nord st
5653 P 1& P 10
SEDIST D 16 1U alleP
A0832 N N1074
085 OKD32
OEKD v 0 OBT74
SK632 g & B 104
A#EDBS5
OET764
$10982
&5 Udspil: & B

Syd vinder 9 stik.

Vest Nord st Syd

1 &2 &D &B &5
2 08 U9 OD OQFE
3 U5 Q10 9K 04
4 oD O3 o4 8
5 &3 &E &4 02
6 #8 OB ©2 06
7 A2 MK A4 A5
S 43 MG A7 &F
9 A9 &7 A10 AD
10 &6 &8 U3 &B
11 oK o5 07 0T

Nu ma fjenden fa resten.
1) Invitation til &.
Med 21 p er 3 U optimistisk.

21
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Giver: Nord

Zone: Ingen

'
OKS8
$ 62
&®D105432

Syd vinder sine 6 & med 13 stik.

Nu er situationen

Fjerde farve

AEG

O 4

HEDO9853

SESTE

N ADB
V97532
\Y% (%)
HKBT4
S & K9

MK105432

QEDBI106

510

& B

Vest Nord st

1 &9 &F OB
2 08 V4 ©2
3 OK &6 O3
4 &2 &E &9
5 &3 &6 MK
6 &7 &7 WD
7 68 &8 (4
8 &2 &3 U5
9 &6 &5 Q7T
10 &4 &8 O7T
11 &5 <9 ?

22

Meldinger
Syd Vest Nord

1$
2%

16 p
2 Ot P 2 &2
4 & P 6 M
1) Fjerde farve

2) Stotte

Udspil: & 9.

Syd

a2
OE
O D?
&B
a3
AK
10
OB
Q10
a5

[ 2!

Dst

alle P



Dst er squeezet 1 O og
Hvis syd spiller © 6 i stedet for © D i stik 3 er kontrkaten oplagt.

Giver: Nord

Zone: Ingen

aD

© 105
$DB109
S®KDBT764

Kan forsvaret begraenses til ét {>—stik og ét #-—stik?

Spillet:

NKS6
OEKB984
$ 63

& 32

N

S

AEOT543
@3
o7
S EI10985

' X
6
$ 10
&

Multi

& B102
OD762

OEK8542

&

23

@9
$ KB

Meldinger
Nord st Syd
201 D P
20 P 264
34 P 4 &
1) Multi.
Udspil: & D.

23

Vest

3 &
alle P
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Vest Nord st  Syd

1 0D &3 08 o7
2 &K &2 02 &E
3 AD NG &2 &F
4 95 QK 902 03
5 ©10 OE U6 &5
6 #4 OB OD &3
7 &6 MK A10 &4
S &7 U9 U7 &8
9 09 U8 MB &9

10 610 66 OE &5
11 OB &8 &4 &7
12 &B 04 o5 &10
13 &D &3 OK &9

Det hjalper ikke at trumfe & K i stik 2. Det hjzelper heller ikke at spille <) i stik 2.

Det bedsgte modspil er & til trumf i stik 1, lille ¢ til D i stik 2 og sa endnu en & til
trumf i stik 3.

Stayman
Meldinger
Nord st Syd  Vest
. 10U P 24 P
Giver: Syd ANG2 203 P 30U alle P
Zone: Ingen ) 10 4 2 1) 14-16 p
GEDT 2) Max eller min?
3) Min
SEI0754
AEB54 N A#D10873
053 OB987
\Y )
$ 109 $B632
S®KDB92 S L
MK9
QEKDG®6
H K854
S 863 Udspil: & K.

Hvor findes de to manglende stik?

Spillet:
24



Vest Nord st  Syd

1 &K &4 A3 &3
2 010 07 2 OK
3 &3 &5 AT &6
4 59 OD &3 4
5 ©3 02 ©7 OF
6 &9 &0 A8 &8
7T &2 &E &10 O5
8 U5 04 U8 OK
9 44 910 V9 UD

10 &5 OF 6 8
11 &D &7 OB 96
12 4E &2 &D &9
13 4B &6 OB &K

25

Det er ngdvendigt at etablere stik i & og at slutspille vest til at spille ud fra sit & E.

Storeslem!
Meldinger
Nord ©st Syd
P P 2 Ot
202 P 2U3
3& P 39°
6o P 7
Giver: Nord hK3 1) Multi
2) Relee
Zone: Ingen OD7 3) 2293 p
ODBT76532 4) Stayman
5) Stayman
&65
AD109652 N AB7
© K 10 ©B984
\Y 0
- $»10984
dD7432 S & B93
MES4
COCE6532
O EK
& EK 10 Udspil: & 2.

6 ¢ havde veeret let.
Hvor findes de manglende stik?

Spillet:
25

Vest

P
P
P
alle P
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50000 otk W

11
12
13

Vest squeezes i # og O K.

Giver: Vest

Zone: ingen

M98

©B1064
o B104
S K852

Spillet:

A 413
OCKDT75
SKD97
& B 104

S

AEDBI107

COE932
SE65
& D

Vest Nord st  Syd
2 A5 &B »E
&3 02 (4 OF
a2 O3 8 OK
A5 AK N7 A4
a6 D G99 Q02
&4 OB 010 O3
010 07 ©4 OF
7 6 &8 K
D O5 &9 &10
a9 O7 08 U5
A 10 O6 09 U6
AD A3 AB &F
OK ©OD OB &8
Toronto
Meldinger
Vest Nord st South
P P P 1é
P 2&! P 2 H?
P 2 Q P 4 Q
P P P
I Toronto
2 normal abningshand
AMKG652
08
{832
»EIT763

26

Udspil: & B



1) Ulige antal.
2) Lige antal.

Vest

OB
& 2?
&5
& 4
& 8
©4
© 10
a8
& 10
a9
©6
OB
& K

00 O Tl W N

I
W= o ©

3) Ulige antal (oprindelig).

Giver: Nord

Zone: ingen

AED
010854
O ED
S»KI10765

Spillet:

Nord st
O T 3t
&4 E
& 10 & 33
oD 2
B &6
05 ©8
OD W7
A3 AN2?
0K O3
' ! [ 3}
Q7 &6
UK &9
$9 oK

27

‘q6<wetf>g
=

 E]
=S ©

’-’"’O
g~ %o

Sidste stik pa { 7

A542
CE63

$ B
S®EDI9432

N

S

AKB1076
OK9
OK98742
&

®9383
ODB72
$ D106 3
&B3

27

P

Meldinger
Nord st South Vest
P 268 P
O P 4 & Alle P

3
1

invitation til udgang

Udspil: © 4
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Vest
1 Q4
2 OF
3 ©52
4 &5
5 &5
G &D
[ 22
8 &6
9 &7
10 ©8
11 & 10
12 © 10
13 &K
1) Interesse for farven.
2) OK.
3) Lige antal (oprindelig).
4) Ulige antal.
Giver: Nord ADI93
Zone: ingen  QEK DB 106 3
$ K92
&
AB385 N
09754
\Y% 0
$ 10876
& 32 S
AMEG
Q2
S ED3
S®EDIYI7654
Spillet:

Nord st
OE 02
$B o OD
03 OB
Y
&2 &3
06 <3
Al A3
AD &8
*E A8
a5 OB
&3 OB
&4 N9
&9 OD
Storeslem!
MK10742
08

$ Bb54
& KB108

28

wn
7
o,

‘-’"O"O-’Q"O 3 A3
NDUQDSOO\]%@M‘NNQD

<
\]

Meldinger
Nord @st Syd

3& P 302
403 P 4U4 P

50° P 6U Alle P

I gaende 7-farve, ingen E

2 ? beskrivelse af handen

3 Q + renonce

4 “RCK” ? K uden for 7-farven
51K

Vest
P

Udspil: & 6



Vest

o6
& 2!
OT
o8
O 4!
05
07
09
&3
& 10

© 00 O Ui W N -

—_ =
— O

1) Lige antal.
2) Ulige antal (oprindelig).
Situationen efter stik nr 10 er:

Nord @st  Syd
02 0B OE
O3 &3 &FE
¢9 ¢85 OD
OK 04 03
Or 08 Q02
UK &7 ad
OD &2 &5
OB &10 &6
T10 A4 &7
06 &B &9
03 7
YO R
@3
o -
&
N & K10
O _
\Y% )
o -
S & K
AEG6
v
o -
& D

29

Hvis st kaster en #, sa kaster Syd & D, og hvis st kaster & K, sa kaster Syd & 6.

29



30

Giver: Ost

Zone: Ingen

A8T7652
09865
54
K7

dMK1094
OEB7T
O E106
SdE54

N

D
OK42
SKD8732
& B92

Lilleslem

A EB3
©D103

$ B9

& D10863

Ost spiller & E og fortsetter med & 3.

Spillet:

30

Meldinger

@st  Syd Vest Nord
p 1< P 1
P 2O P 4 Ot
P 4 Q2 P 4 &3
P 5& P 690
P P P
1) RKC 1430
2) 1 E (¢ K)
3)7 D
4) & D

Eller
P P P 10
P 2 &° P 2 OO
P 37 P 4 OB
P 4 QY P 4 &0
P 5é&!t P 6 O
P P P
5) Stayman
6) rele
7) steerk lang farve
8) RKC 1430
9)1E
10) trumf D?
11) ja

Udspil: & 8 eller E



1) Lige antal.

Vest Nord st  Syd
1 &8 &4 AL AD
2 &K &E &3 &9
3 048 06 09 OK
4 05 OFE OB $3
5 #52 0K &3 &2
6 42 A0 AB {2
7 &6 $10 &6 OT
8 A7 A9 &8 02
9 Ve O7 032 OK
10 &7 &4 &10 D
11 O5 &5 Q10 ¢8
12 ©O8 OK OD Q4
13 9 OB &D &B

2) Ulige antal (oprindelig).
Det er sveert at finde det seettende d—udspil.

Giver: Syd

Zone: ingen

AEBT72
086
$109432
&75

Spillet:

Naturlig melding!

Meldinger
Syd  Vest Nord st
#4843 1U P 24 P
092 2U2 P 3U alleP
OSEDBS 1) ingen major, 7 styrke
2) minimum
&SE1043
N MK1096
COK1075
A% )
&b
g *K963
aD5
OEDB43
OKT6
%D B3 Udspil: & 2

31
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Vest Nord @st  Syd
1 42 &3 OS©K &5
2 OF &4 H9 &D
3 OB A8 &6 &8
4 &7 &3 M0 &B
5 ¢09 B &5 46
6 06 U9 010 OB
7 031 O 8 &3 K
8 02 OD &6 O7
1) ulige antal fra starten (5).
Situationen efter stik nr. 8 er:

Py

Q2

OB

& E 104
- N [
08 OKT75

A% (%)
10 4 -
&75 S S K9

Py

OED43

O -

& D

Pa ¢ E ma gst kaste enten en O, der giver syd rest i denne farve, eller kaste en o,
der giver nord 2 (3) stik i den farve.

32



Giver: Syd

Zone: ingen

AE1075
3

$ 1086 2
&B642

Lilleslem
Meldinger
Syd Nord
10 2 Ut
3 &2 4 U3
5 Q4 6 O
A3 .
1) 4 ©, Bekkasin
OKDB1096 2) Minimum
SGKB7 3) RCK
4) 2 E, ikke © D
& EI93
N MKG642
02
\Y )
$ D543
g & K1085
A DBIS
QOE8754
S E9
&D7 Udspil: & E.

Dst

alle P

33

Det er en god gammel regel at trackke sit es mod en lilleslem. Vest fortssetter med

& B, sa han ligner en, der ikke har kongen. Hvad nu?

Spillet:

00 O UL i Wi+~

I
W= o ©

1) invitation til &.

2) lige antal.

Situationen efter stik nr 9 er:

Vest

NE
& 2
3
&4
a5
& 6
a7
& 10
O 2
O 6
o8
& 10
&J

Nord st

a2
& 87
02
&5
'Y
& 10
L Y0
&3
&4
A K?
&5
D
& K

"O%%Q‘GGG‘GGG‘—!”
D= © ez oy O)nim @

33

<k X
= =3 o A

OG"G’G
oy ol oy

o2
@ oo

R
g~



34

N oK

$ DB

aD
© 8
&9
& D

Det er vanskeligt for gst at finde det rigtige forsvar i stik 10, at opgive {>—holdet!
Efter afkastet af # K, squeezer & D gst.

Giver: Nord

Zone: ingen

NT754
082
$GDIST2
*®KT75

Spil:

A0832
OEK 63
OGKB43

& 4

S

AEKBI106
OB105
OES5
&D92

Godt offer?

Meldinger
Nord st Syd  Vest

P P 14 P
30 P 34 P
308 P 49 P
404 P 6 M alle P
111 p, 4 &, ubek singleton
2?7 singleton

i)
4 cuebid
D
OD974
$ 106
& EB10863

Udspil: © 8

34



Vest

08
& 5°
& K
LR
A5
n7
o7
&2
&8
&9
02

© 00 O T = W N+~

)

1) Interesse for farven.

2) Ulige antal.

3) Ingen markering i trumf.
4) Lige antal (oprindelig).

Situationen efter stik nr. 10 er:

© 2
& D
&7

35

Nord st  Syd
QOE Q41 Os5
$1 SE &2
A2 &»10 &D
A3 AD &F
L Y X
A0 &3 MK
03 06t OE
OB 010 &5
OSK &8 Q10
G4 OT  #10
03 7 AB
o
OK63
o -
&

N -

©D9
v
O -

S & B
B
OB
o -
& 9

Hvis Ost kaster en ©, sa far Nord 2 stik i denne f, og hvis st kaster sin & B, sa far

Syd stik pa & 9.

35
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Jacoll
Meldinger
Syd Vest Nord st
. P P 1& P
Giver: Syd
lver.y ‘K987 1‘ P 2U1 P
Zone: ingen O KB 3 &2 P 44 D
EKO9 alle P
© L Jacoll
S®ET43 2 minimum
[ X6 U A EDBIO
09863 010542
\Y 0
$ 1065 O BT
&K 10982 g &DB5
M5432
COEDT7T
HD8432
&6 Udspil: © 9
Spillet:
@st  Syd Vest Nord
1 O5t Q7 Q9 OK
2 07 02 5 QE
3 %52 6 &9° &E
4 &B &2 &2 &3
5 OB 3 $6 OK
6 D A3 &8 &4
7 ©2 OF ©O3 OUB
8 V4 OD 06 &7
9 A0 A4 N6 A7
1) Ingen interesse for f. 2) Ulige antal.
Fortsaettelsen afheenger af gst:
A: Ost  Syd Vest Nord B: ©@st Syd Vest Nord
100 910 &5 ©8 9 10 #4F &5 U8 &8
11 4B 4 $10 &8 11 ©10 64 $10 A9
12 #4E 8 &10 49 12 4B 8 10 &K
13 D D &K &K 13 4D D &K &9
C: Ost Syd Vest Nord
10 4D &5 ©U8 &K
11 4B $D $10 $9
12 &F $4 &10 &8
13 ©O10 &8 &K &9

36



Giver: Syd AB1032
Zone: Ingen OKBT73
$ 1095
&D7
® K4 N
0109542
o B3 \Y% 0
&®EB54 S
N8T5
CED
O BT4
S K10982

Strip squeeze

AEDI6

086
O KD862
& 63

<

e Raciisviiae)

Meldinger
d Vest Nord
19 P
2 & P
2U P
P P
) 4. f
Udspil: © 3

Dst
16
2 Ot
30

37

Efter meldingerne spiller nord en O til syds es og dame. Uden flere © tilbage fortsaetter
syd med &. Nu kan vest tage 10 stik.

Hvordan?

Spillet:

1) 0 eller 2 hgjere.
2) Ulige antal.
3) Lige antal.

CO O UL Wi+

I T T
W= o ©

Nord

©3
7
& 7
& 52
&9
& 10
VB
&D
L
A 10
A3
VK
4B

Ost

06
08
&3
O 2
OK
oD
08
06
L Y0
NE
aD
&6
LY

37

Syd

OF
0D
& 9!
O T
o4
OB
&2
&8
® 5°
'
a3
S
& 10

Vest

0 2
04
&E
OF
o3
V5
&4
09
aK
ol
Q10
&5
&5



38

Situationen efter stik nr. 7 er

h K4
0109

& B5

AB1032
0K
<>,
&D
N AEDIG
v o 7
o6
S &6
'
QQ,
<>,
&K 109

{ 6 squeezer nord i &, O og & (for at beskytte syds K).

Giver: Nord
Zone: Ell

ADB98
OK832
$975
& 87

Manglende topkort

AEKT7
OB109754
O 8

& 654

N

' X!
QE®6
OEK1043
SEKDY

® 10632
0D

O DB62
&B1032

Meldinger
Nord @st Syd  Vest
20 P 202 P
3% P 3Ot P
34° P 6 Q alle P
) Multi
) Hvor staerk?
) Steerk
) Hvilken f?
)

1
2
3
4
5) ©

Udspil: & D.

Vest spiller # D. Syd haber pa en honngr anden hos gst. Sa han tager udspillet med
sin K og spiller © B fra bordet. © D fra gst er OK, og syd fortsaetter med ¢ 6 to nords
10, men gst kan ikke bekende. Hvad nu?

38



Spillet:

CO O UL Wi+~

©

10
11
12
13

Vest Nord
AD MK
022 OB
93 910
O 5% O8
67T V4
o7 &4
59 95
&3 &5
VK W7
A5 AE
08 Q09
A9 &6
4B 07

1) Interesse i forventning om DB9 hos vest.

eller, hvis vest afslar at trumfe hgjt,

Giver: Ost

Zone: Ingen

AKT732
CEBA4
O E2

& K653

10
11
12
13

AEOS
Q_

@st  Syd
a2 A4
oD OE
a3 06
022 OFE
6 O3
22 &
OB O4
23 SK
O&D OK
NG A5
A0 &9
%10 &D
&B O 10

2) Lige antal. 3) Ulige antal.

Vest Nord @st  Syd
A AT OD OK
A9 &6 &6 O 10
OB AE &10 &D
OK O7 &B &9
8 U9 &10 &5
osTOT

OCKDB109763

D7

N

S

AB105
097652
854
& 94

ADG64
OKD1083
O -

& EB1082

39

Meldinger
st Syd Vest Nord

P 19 D 2 &!
P 2 P 5¢
P P P

1) OSTOT til .

Udspil: & E

39
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Vest spiller {» E og fortsesetter med sin anden < for ikke at give et stik veek.
Men hvordan skal syd vinde sin kontrakt?

Spillet:

W N =

4

Vest Nord
CE ¢33
&2 09
a2 10
? & 7!

Dst

o4
)
o8
& 4

Syd
©3
[ !
O 8
& 10

I stik 4 kan vest vaelge mellem at tage sin & K og tillade nord at kaste sine #—tabere
pa & B og 8 og at give syd den ekstra indkomst til at trumpknibe vests ¢ E.
I forste tilfaelde gar det:

- O Ut

I det andet gar det:

N O Ut i~

Vest

S
&3

Nord

& 7!
&D
#3
L3

Nord

&7
o6

&D
a3

Vest

% 3
OE
& 5
0 4

Dst

& 4
&9

Dst

&4
02
& 9
05

Syd

& 10
»E
&5

&3

Syd
#10
O K

*E
0D

Pointen er at na syds hand to gange i det tilfaelde, at vest holder sin K tilbage.

Giver: Ost

Zone: Ingen

ADBT743
OK54

O E

& KB42

MEK1092
0732

$O K532

& 9

S

A865
CE10
$DBS
S®EDT63

Uheldigt udspil?

o
ODB986
$109764
& 1085

40

Meldinger
st Syd Vest Nord
P 1& P 16
P 10U P 26
P P P
Udspil: & E



Vest spiller sin singleton > E og fortseetter med en .

Men hvordan far syd 9 stik?

Spillet:

© 00 O Ui Wi+

Vest

OF
04
a3

UK
05
ol
&2
AB
aD

Nord

o2
0 2
o3
0 3
Q7
aK
&9
Y5
a0

1) Invitation til © (ulige stor styrvolt).

Dst,
O 9t
OB
$ 6
06
0D
08
&5
09
4

Syd

o8
VE
oD
Q10
a5
N6
&E
a3
&3

41

I stik 10 har vest valget mellem enten at fortsaette med # 7 eller at skifte til & K.

I forste tilfaelde gar det:

10
11
12
13

I andet tilfselde:

10
11
12
13

Pointen er at eliminere vests O og <) for at slutspille ham pa hans & D.

Vest

' ¢
& 4
& B
& K

Vest

& K
a7
& 4
& B

Nord

a9
o5
a2

OK

Nord
a2
A9
$h
O K

41

Dst

& 8
&7
& 10
$ 10

Dst

& 8
& 10
o7
& 10

T 4

L K
g =

Syd

& 6
& 7
0B
&D
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Giver: Vest

Zone: ingen

* 2
ODB10732
D97

& 1074

Vadesten til slem

' BN
VK94
OGE843
&DI6

S

AEDB1064
CES86

oK

& EB2

Vest spiller sin © D.

Meldinger
Vest Nord st
200 P 2 O
P 2 & P
P 30U P
P 5&° P
P P
P P

AKT3
05
$B1065 2
& K853

Udspil: © D.

Syd

3 &
3 M
4 U4
5Q6
6 M

Fra meldingen ved S, at der er 6 Us hos vest, sa he kan ikke tgve med at bruge sin
eneste indkomst pa bordet, ¢ K. I det mindste kan den bruges til at fange en eventuelt
velplaceret # K. Men hvordan far han indgang til det dejlige {» E?

Spillet:
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00 O T Wi+

Vest Nord
0D OK
42 &
02 &8
03 &5
&4 &6
&7 &9
07 Q4
ST Q9
10 &3
$ 92 &D
D OQF

08

04

Dst

V5
A3
&K
o7
& 3!
&5
o2
&5
o6
O 103
OB

Syd

V6
A
AL
AD
&5
&E
VE
aB
L0
A6
oK

! Hvis gst tager sin & K, sa bliver & D indkomst til > E.

43

2 Hvis vest kaster en O, bliver han slutspillet pa sin sidste O til at give det sidste

stik til nord pa < E.

3 Hvis gst kaster en &, bliver han slutspillet pa sin sidste & til at give det sidste stik

til nord pa ¢ E.

Men presset til at undga at blive slutspilet ender de med at give nord ogsa det sidste

stik pa < 4.

In stik 10 queezer syd pa det groveste med sit spil af # 6. Situationen er:

© B 10
& D9

L Y0
08
O K
& 2

Strip squeeze
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Giver: Syd

Zone: ingen

A543
OCEKT743
$ 754
& 105

AKS7
OD6
&K D10 2
*DST6

N

S

AEDB
8
$SEB9863
& E92

Vest forsgger at inkassere sine O—stik.
Hvordan far syd 11 stik?

Spillet:

© 00 O Tl W N+

1) Ulige antal.

2) Lige antal.

Situationen efter stik nr. 9 er

Meldinger

Syd Vest Nord
16 P 2U
450 P 4 Q2
5 < P P
1) RKC
2D 1E

N10962

OB10952

o -

dKB43

Udspil: © K

Vest Nord ©st  Syd

OK Q6 U5l O8

OE OD Q2 3

o4 G2 Q9 OF

o5 OK Q10 &6

o7 D OB $8

&5 &D SK &»E

a3 MK &2 AB

A4 AT A9 AF

A5 A8 A6 &D

10 &6 ? &2

44
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& 92

(st har valget mellem at lade vest beholde stikket og spille choice to leave de stik
vid vest to lead © til dobbelt renonce og at stikke og dermed rejse & 9, sa han selv ma
give den et stik eller spille # 10 til dobbelt renonce.
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Giver: Syd D4
Zone: ingen 0854
$ 543
&BOT32
AB1083 N
OCKDT76
OCKD107 v 0
& 8 S
AMEKI62
CEBI102
O EB
& K5

Vest spiller sin singleton & 8 til sin makkers E og trumfer & returen. Han fortsaetter

Den farlige hand

Meldinger
Syd  Vest Nord
2&! P 2 {2
24 P P
1) 20+ p

2) hgjst 1 kontrol

hNT75
©93

$ 9862
&ED1064

Udspil: & 8

med < K.
Kan syd overhovedet fa 8 stik?
Spillet:
Vest Nord ©st  Syd
1 &8 &2 &E &5
2 A3 &3 &4 &K
3 OK ¢33 28 OF
4 &8 A&D A5 &2
5 410 41 AT MK
6 AB &7 &6 &F
7T 0D o4 H6 OB

1) Lige antal.

I stik 8 har vest valget mellem at fortszette med <> 10 eller med <) 7. In begge tilfaelde

kaster syd © 2 pa < 10.
I forste fald gar det:

10
11
12
13

Vest Nord st Syd
10 &5 $8 V2
CT7T &9 O9 A6
D ©4 ©3 OB
06 ©5 Q9 Q10

OE

a9

46

Ost

P
P



I andet fald gar det:

Vest Nord st Syd

8§ &7 &5 8 &6
9 OD ©4 03 OB
10 010 &9 9 ©2
11 ©6 ©5 Q9 Q10
12 UE
13 a9
Tidligt slutspillet
Meldinger
st Syd Vest Nord
_ 1% P P D
Giver: st AEB2 P ) 14 2 &L
Zone: ingen OE1092 P 3 P 4
P 53 lle P
GEB98T o alle
1) Michael.
& 4
MKI1097653 N ! X
0865 COKBT73
\Y% %)
$ 103 O K4
& 8 g S®EBT765
aD
O D4
$ D652
»KD10932 Udspil: & 8

47

& 8 er sa god som nogen. Fortsaettelsen med en & reducerer den lange trumf uden

omkostninger.

Hvordan far syd 11 stik?

Spillet:
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Vest Nord @st Syd
1 &8 &4 &E &2
2 O3 Q7 &5 &9
3 010 OE $4 $2
4 &3 8 OK 5
5 K &AFE &8 &AD
6 &5 &B &4 04
7 66 &2 O3 O6
8 N7 U2 &6 &K
9 09 09 &7 &D
10 & 10 <9 B &3
11 ©5 OFE Q7 ©OD
12 ©6 Q10 OB $D
13 08 OB OK &10
Situationen efter stik nr. 4 er
AEB?2
QE1092
H B9
&
MK109765 N AhS4
0865 OQKBT73
Vv (%)
& - & -
& - S &B76
D
QD4
OD 6
& KD10 3

st foreerer stik vaek ved at spille ud i & eller ©. Sa han spiller en #, der tillader
syd at tage sine hgje &s og krydtrumfe.
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Optimistic game?

Meldinger
Giver: East oK East Syd Vest Nord
Zone: Ingen 010953 30 30 P 4 Q
P P P
O E962
1H7TM
&»O765
4B N AE1096543
ODZ82 06
\Y @)
$KD1085 3 BT
& KBS S 432
ADBT72
CEKBT74
o4
& EDI10 Udspil: & B

Vest spiller & B til gsts # E, og gst returnerer en & til syds & 10 og vests & B. Nu
forspger vest at rejse et {—stik ved at spille sin {» K til nords ¢ E.
Hvordan kan syd vinde sin udgang?

Spillet:

Vest Nord ©st  Syd

AB AK AE &2
&3 &5 &4 10
OK OE O7 4
63 2 OB WM
VD &6 &3 &7
oD &6 &4 OB
V2 03 V6 OF
05 V5 A5 A8
9 U8 V9 &6 OK
10 8 &7 &9 @&D
11 &8 V0 410 OF
12 &K &9 &2 &E
13 610 69 &3 &0

00 O UL i W N+

1) Ulige antal (oprindelig).

I stik 11 er vest squeezet i & og <.

Hvis vest afslar at tage sin © D i stik 5, (eller 7), gar spillet som folger:
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Vest Nord @st  Syd

5 05 03 43 a7
6 08 (6 &4 OB
7 010 U5 44 A8
§ 0D 49 A6 OF
9 ©2 09 06 OF
10 98 10 &9 UK
11 9D &6 &10 4D

12 &K &7 &2 &FE
13 &8 &9 &3 &l

Trumfningen af & D slutspiller vest i &.

Hvem skal ofre?

Meldinger
Syd  Vest Nord st
Giver: Syd ¥ 10 14 26 40!
Zone: Ingen VK108 5% D 50 5 &l
D P P P
9
1) stotte og singleton.
SdEKIR8T7T432
MKDIT75 N AB10432
OBT742 03
A% )
S EDB $H 10872
& D S & 1065
MEG
OED965
HK6543
& B Udspil: & K

5 © kan utvivlsomt vinde, sa 5 # er et korrekt offer, da den kun behgver at ga 1 ned.
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Helt efter bogen

Meldinger
Syd  Vest Nord
1U0 P 2 &'
Giver: Syd AEKS 202 P 2 &3
. 3U alle P
Zone: Ingen OUDB53 1) Stayman.
HD86 2) Relee.
3) 4 Q.
&D105
10962 N AOD73
010986 Q72
\Y )
5 BY9 G K10432
& BI2 S &ET3
AB54
OCEKA4
SETS
S K864 Udspil: © 10
Vest spiller ¢ 10.
Syd tager 11 stik!
Spillet:
Vest Nord st  Syd
1 OB O6  O28 OF
2 062 03 022 OF
3 ©8 ©5 ©7 UK
4 &9° 10 SE &4
5 09 08 OK 05
6 V9 oD O3t O7T
7 Q10 9D &3 Q4
8 &2 OB {$4 &4
9 MG MK A3 A5
10 49 &OF &7 &B
11 &2 &D &7 &6
12 &B &5 10 &K
13 410 08 &D &8

1) Interesse for farven.
2) Lige antal.

3) Ulige antal.

4) Interesse for #.
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