
練習問題その３ (解答）

問題 1. G : R
2
→ R

2は線形写像であり、G





1

0



 =





1

0



、G





0

1



 =





0

−1



なので、授業

ノートの命題２より、

G





x

y



 =





1 0

0 −1









x

y





であることが分かる。

問題 2.
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問題 3. (1)
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は異なるので、Fπ/2 ◦ G : R
2
→ R

2と G ◦ Fπ/2 : R
2
→ R

2も異

なる。

問題 4. (1) 合成写像Fπ/2 ◦G : R
2
→ R

2は、直線 y = xに関して対称な点を対応させる線形
写像である。

(2) 合成写像G ◦Fπ/2 : R
2
→ R

2は、直線 y = −xに関して対称な点を対応させる線形写像で
ある。
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